LEVEL 0 - ZESTAW 5
MATOWANIE HETMANEM

Matowanie Hetmanem jest jedng z podstawowych umiejetnosci w koncoéwkach. Nauczenie si¢ tej
umiejetnosci pozwoli na wygranie partii nie tylko w réznych pozycjach na szachownicy, ale réwniez w
momencie, kiedy zostaje mato czasu na zegarze do konca partii.

Matowanie Hetmanem mozna opisa¢ w pigciu krokach:

1. Ustawiamy Hetmana w pozycji "Skoczka" wzgledem Krola przeciwnika.

2. Kopiujemy ruchy Kroéla przeciwnika Hetmanem do momentu, w ktorym Krél nie zagra do rogu
szachownicy.

3. Odcinamy przedostatnig lini¢ Hetmanem, tak zeby przeciwnikowi zostaty 2 pola do poruszania

Krélem.

4. Zblizamy swojego Krola do Kroéla przeciwnika (najlepiej zeby staty naprzeciwko siebie).
5. Dajemy mata.

Przyktadowy przebieg matowania krok po kroku znajduje si¢ w ponize;j:
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Film z przebiegu matowania z komentarzem mozna obejrze¢ pod ponizszym linkiem:

https://www.youtube.com/watch?v=5-0SP5IvuJw&t=225s

Warto réwniez poéwiczy¢ takie matowanie na szachownicy, jezeli jest taka mozliwo$¢.



Zadanie 1

Biate zaczynaja i dajg mata w 1 ruchu (1#). Zaznacz ten ruch strzatka badz napisz rozwiazanie.
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Zadanie 2

Czarne zaczynajg i dajg mata w 1 ruchu (1#). Zaznacz ten ruch strzatka badz napisz rozwigzanie.




