LEVEL 0 - ZESTAW 6
MATOWANIE WIEZA

Matowanie Wiezg jest jedng z podstawowych umiejetnosci w koncowkach. Nauczenie si¢ tej
umiejetnosci pozwoli na wygranie partii nie tylko w réznych pozycjach na szachownicy, ale réwniez w
momencie, kiedy zostaje mato czasu na zegarze do konca partii.

Matowanie Wiezg sprowadza si¢ do ograniczania przestrzeni Krélowi przeciwnika i zepchnigciu go
na skraj szachownicy. W pierwszej kolejnosci staramy si¢ odcigé Krdla przeciwnika Wieza, a nastepnie
zblizamy wtasnego Krola. Bliska wspolpraca Krola z Wieza powoduje zabieranie kolejnych linii pionowych
1 poziomych zmuszajac Krdla przeciwnika do wedrowki w kierunku rogu szachownicy.

Przyktadowy przebieg matowania krok po kroku znajduje si¢ w ponize;j:
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Film z przebiegu matowania z komentarzem mozna obejrze¢ pod ponizszym linkiem:

https://www.youtube.com/watch?v=a89BKSFkjUI&list=PLxkKuwv56pmo8cEOuMRhV70rbcN59-hG5&index=9&t=0s

Warto rowniez pocwiczy¢ takie matowanie na szachownicy, jezeli jest taka mozliwos¢.



Zadanie 1

Biate zaczynaja i dajg mata w 1 ruchu (1#). Zaznacz ten ruch strzatkg badz napisz rozwiazanie.
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Zadanie 2

Czarne zaczynajg i dajg mata w 1 ruchu (1#). Zaznacz ten ruch strzatka badz napisz rozwigzanie.
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